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0 Comite de Ajudas Tecnicas do Brasil define Tecnologia Assistiva como:

Tecnologia Assistiva € uma drea do conhecimento, de caracteristica
interdlisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratéglas, praticas e servicos que objefivam promover a
funcionalidade, relacionada 4 atividade e participacao de pessoas com
deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua

autonomia, Independéncla, qualidade de vida e inclusao soctal” (ATA VI
- Comité de Ajucas Técnicas - CAT),




Recursos e Servicos de Tecnologia Assistiva

Os recursos sao todo e qualquer item, equipamento ou parte dele, produto ou sistema
fabricado em série ou sob medida utilizado para aumentar, manter ou melhorar as

capacidades funcionais das pessoas com deficiéncia.

Exemplos de Recursos em Tecnologia Assistiva

Podem variar de uma simples bengala a um complexo sistema computadorizado. Estao
incluidos brinquedos e roupas adaptadas, computadores, softwares e hardwares
especiais, que contemplam questoes de acessibilidade, dispositivos para adequacao da
postura sentada, recursos para mobilidade manual e elétrica, equipamentos de
comunicacao alternativa, chaves e acionadores especiais, aparelhos de escuta
assistida, auxilios visuais, materiais protéticos e milhares de outros itens

confeccionados ou disponiveis comercialmente.



Exemplos de Servicos em Tecnologia Assistiva

Sao aqueles prestados profissionalmente a pessoa com deficiéncia visando selecionar,
obter ou usar um instrumento de tecnologia assistiva. Como exemplo, podemos citar

avaliacoes, experimentacao e treinamento de novos equipamentos.

Os servicos de tecnologia assistiva sao normalmente transdisciplinares envolvendo

profissionais de diversas areas, tais como:

Fisioterapia, Terapia ocupacional, Fonoaudiologia, Educacao, Psicologia, Enfermagem,

Medicina, Engenharia, Arquitetura, Design, Técnicos de muitas outras especialidades...



E o Arduino, onde entra nesta
historia?
O Arduino foi criado em 2005 por um grupo de 5
pesquisadores : Massimo Banzi, David Cuartielles,
Tom Igoe, Gianluca Martino e David Mellis com
objetivo era elaborar um dispositivo que fosse ao
mesmo tempo barato, funcional e facil de programar,

sendo dessa forma acessivel a estudantes e
projetistas amadores.

Iremos aproveitar esta potencialidade para elaborar o
projeto Campainha acessivel visando suprir em partes

algumas dificuldades enfrentadas no cotidiano por
pessoas cegas ou surdas, total ou parcial.



Arduino € uma ferramenta de codigo aberto usado na
construcao de projetos eletronicos(prototipos).

Arduino € composto por uma placa fisica programavel,
um circuito e um ambiente de desenvolvimento, ou IDE,
gque € executado em seu computador, € utilizado para
escrever(linguagem c) e fazer upload de codigo do
computador para a placa.

Depois de programado, 0
microcontrolador pode ser usado de
forma independente, ou seja, vocé pode
coloca-lo para controlar um robd, uma
lixeira, um ventilador, as luzes da sua
casa, enfim, serve para qualquer outro
projeto/ideia que vier a sua cabeca.




Sensores(estimulos)




Projeto Campainha

O objetivo da campainha € sinalizar a presenca de
alguem na area externa de uma casa ou porta de
entrada, por exemplo.

As duas formas de detectar presenca sao: botao de
acionamento manual e/ou sensor de presenca.

Apo6s um dos metodos ativado, o led fica piscando em
intervalo de 1 segundo durante 3 ciclos e em seguida o
mesmo € desligado.

Juntamente com o led, um Buzzer emitira um sinal (‘do-
re-mi') no mesmo ciclo do led.

Estas duas formas sinalizadoras servem para auxiliar a
pessoa portadora de baixa visao ou surdez, sobre a
presenca de alguem na porta de casa.
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A montagem do circuito sera elaborada com auxilio da ferra
Fritzing, disponivel no endereco:
https://www.tecassist.migueldebarba.com.br/

e Sensor
ultrassonico

e Push button
e Buzzer



https://www.tecassist.migueldebarba.com.br/

Caodigo no Arduino

1 #define DO 262
2 #define RE 294
3 #define MI 330
4 #define FA 349
5 #define SOL 392
© #define LA 440
] #define SI 494
8 #include "Ultrasonic.h"
g
10 int PinoLed=10;

et
et

int PinoBuzzer=12;:
int Tom[]{DO,RE,MI,FA,SOL,LA,S51}:
int PinoTrigger=2;
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int PinoEcho=3:
15 float Distancia=0;
16 Ultrasonic ultrasonic(PinoTrigger, PinoEcho) ;



17 void setup() {

18
19
20

21}

22 void loop () {

23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34}

pinMode (PinoLed, OUTPUT) ;
pinMode (PinoBuzzer, OUTPUT) ;
Serial.begin(9600);

digitalWrite (PinolLed, LOW) ;
Distancia = (ultrasonic.Ranging(CM)) ;
Serial.println("Distancia em cm: ");
Serial.println(Distancia):
1f (Distancia<=15) {digitalWrite (PinolLed, HIGH) ;
for (int 1=0;1i<8;1i+4+){

tone (PinoBuzzer, Tom[i]) ;

delay (125);

noTone (PinoBuzzer) : }

}
delay(125);



A partir desta pequena idéia e com 0s
conhecimentos aprendidos elabore
dispositivo que possa ser utilizad

mudar a vida de algue
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